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Abstract: 
Computer architects and system designers have made tremendous advances in the performance of 
computer systems over the past several decades. Unfortunately, the performance of a computer system 
is impacted by many different components in extremely complex and nonlinear ways.  For example, it is 
well understood that simply increasing the clock rate will not necessarily produce a proportionate 
increase in the overall performance.  These complex interactions introduce uncertainty into the 
measurements of a system's performance, which makes it difficult to determine the impact any changes 
made to the system actually have on the overall performance.  This measurement noise also makes it 
difficult to compare the performance of different systems.  This tutorial provides a gentle introduction 
to some of the key statistical tools and techniques needed to interpret noisy performance 
measurements and to sort through large collections of simulation results.  It also presents techniques 
that can be used to appropriately design experiments to obtain the maximum amount of information for 
a given level of experimental effort. . Finally, it discusses statistical data analysis techniques for 
constructing representative workloads. 
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